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Streszczenie

Celem tego artykulu jest przedstawienie praktycznych zastosowan tech-
nik multimedialnych opartych na rozwigzaniach sztucznej inteligencji (Ar-
tificial Intelligence — AI). Swoim zakresem obejmujg one technologie gene-
ratywne czyli tworzace tekst, obraz i panoramy 360°. Zdefiniowane zostaty
pojecia informatyczne takie jak korpus, model jezykowy, ktére ulatwia zro-
zumienie sposobu dzialania algorytméw Al. Artykul przedstawia, w jaki spo-
sob technologie te moga by¢ wykorzystywane w ksztalceniu kadr wymia-
ru sprawiedliwosci. Na konkretnych przykladach zostaly omdéwione wady
i zalety istniejacych rozwigzan. Prezentowane jest rowniez narzedzie, stuzace
do anonimizowania tekstow, ktére powstato w ramach projektu CLARIN (Com-
mon Language Resources & Technology Infrastructure). Wdrozenie opisanych
przypadkow uzycia, utatwi wyktadowcom tworzenie multimedialnych oraz przy-
gotowanie materiatéw dla ksztalcenia kadr wymiaru sprawiedliwosci.
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WSTEP

Ojcem sztucznej inteligencji (Artificial Intelligence — AI) jest Alan Turing
(1912-1954), ktéry w swoich badaniach podjal temat myslenia i inteligencji przy
uzyciu maszyny. Przygotowal test, weryfikujacy inteligencje maszyny. Polegal on
na zadawaniu pytan maszynie i cztowiekowi. Jesli na podstawie uzyskanych od-
powiedzi sedzia byt w stanie rozpozna¢ komputer to znaczy, ze maszyna nie zdala
testu. Dzisiaj zagadnienia sztucznej inteligencji obejmuja podejmowanie decyzji
bez wszystkich informacji, czyli tzw. klasyfikacj¢ danych, analize jezykow natural-
nych, uczenie maszynowe, sieci neuronowe i wiele innych obszaréw badan. Pojecie
sztucznej inteligencji zawiera w sobie zagadnienia zwigzane z uczeniem maszyno-
wym, przetwarzaniem jezyka naturalnego, przetwarzaniem mowy i obrazu, syste-
mami eksperckimi, oraz robotyka.

Sztuczna inteligencja od kilku lat jest obecna nie tylko w $rodowisku oséb
zajmujacych sie technologiami informatycznymi, lecz istotnie zaczeta wptywac
na zycie i prace kazdego cztowieka. Wigze si¢ to z dzialaniem wyszukiwarek inter-
netowych, cyfrowych asystentéw, technologiami ttumaczenia maszynowego, czy
translacjg tekstow. W tym artykule kazdy przypadek uzycia Sztucznej Inteligencji
(AI) bedzie dotyczyl tzw. generatywnej sztucznej inteligencji czyli modeli sztucz-
nej inteligencji zaprojektowanych do generowania nowych tresci; w odniesieniu
do pisania tekstu, tworzenia grafiki komputerowej.

GENEROWANIE TEKSTU

Technologia generatywnego pisania tekstow jest z punktu widzenia informatycz-
nego dziedzing lingwistyki komputerowej. Do istotnych poje¢ nalezy model je-
zykowy. Mozna go okredli¢ jako strukture danych, ktdra potrafi generowac serie
stéw na podstawie wczesniej dostarczonych zbioréw tekstowych, ktére nazywa sie
korpusami. Tworzenie ich jest czasochtonne i kosztowne. Do przygotowania do-
brze dziatajacego modelu jezykowego potrzebne s duze korpusy odzwierciedlajace
dziedzing. Sg to tak zwane korpusy reprezentatywne, czyli charakteryzujace dang
dziedzineg. Na podstawie korpuséw mowy model jest poddawany uczeniu (trenin-
gowi). Do problemoéw nalezy zaliczy¢ wiarygodno$c i jakos¢ danych, ktore sg do-
starczane. Jesli dane zawierajg btedy lub s3 niewiarygodne, model réwniez bedzie
je generowal. Jesli model bedzie korzystat z kilku korpuséw w celu wygenerowania
odpowiedzi na zadane pytanie, to wystarczy, ze w jednym z korpuséw pojawig si¢
nieprawidlowe dane i odpowiedz modelu bedzie nieprawidtowa. Podczas semina-
rium metodycznego w KSSIP (Krajowej Szkole Sgdownictwa i Prokuratury) autor
przedstawil przyklady pokazujace, jak duzym wyzwaniem jest stworzenie dobrze
dzialajacego modelu jezyka.
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Istnieje wiele modeli jezykowych pozwalajacych na wygenerowanie tekstu.
Zaliczajg si¢ do nich rozwigzania platne jak i bezptatne. Nalezg do nich np.: Chat
GPT' firmy OpenAl, Bard® firmy Google, Bing’ firmy Microsoft, Llama* oraz wiele
innych. Najbardziej rozpowszechnionym rozwigzaniem jest Chat GPT, z ktore-
go korzystanie w wersji 3.5 jest bezplatne. Natomiast uzycie nowszego modelu
w wersji 4.0 wigze sie z oplata®. Ta druga wersja pozwala juz jednak na tworzenie
nowych modeli wspierajacych generowanie zawartosci, np. stworzenie asystenta,
ktory bedzie tworzyl tekst do mediéw spotecznosciowych z zakresu najnowszych
orzeczen Sadu Administracyjnego. Model 4.0 zostal wytrenowany na znacznie
wiekszej ilosci danych. Oferuje réwniez mozliwosci rozpoznawania obrazow,
a zatem mozliwa jest dodatkowa interakcja, na przyklad przygotowanie potrawy
na podstawie dostarczonych skfadnikow.

Definicja generatywnego tworzenia tekstu, wedtug systemu Chat GPT, brzmi
nastepujaco: ,,Jest to rodzina modeli jezykowych stworzonych przez OpenAl, bazu-
jacych na architekturze GPT (Generative Pre-trained Transformer). GPT to rodzaj
sztucznej inteligencji, a jego zadaniem jest przetwarzanie i generowanie ludzkopo-
dobnego tekstu. Chat GPT moze by¢ wykorzystywany do wielu zastosowan, takich
jak generowanie tresci, odpowiadanie na pytania, a nawet symulowanie dialogow.
Jest uzywany w réznych kontekstach, od obstugi klienta po edukacje online, a takze
w badaniach naukowych i eksperymentach z jezykiem naturalnym”

Nalezy pozosta¢ krytycznym w zakresie tworzonych tresci, zwlaszcza, ze po-
toczne sformutowanie - sztuczna inteligencja — mogloby sugerowa¢, ze mamy
do czynienia z doskonatym programem komputerowym, ktéry nie popelnia ble-
déw. O ile algorytm takiego programu zachowa si¢ przewidywalnie, to znaczy
odtworzy informacje na podstawie tre$ci wczesniej dostarczonych, to niekoniecz-
nie uzytkownicy beda wiedzie¢ z jakich korpuséw system korzystal. Na przyktad,
kanadyjska pisarka Mona Awad i amerykanski pisarz Paul Tremblay® ztozyli pozew
do sadu federalnego w San Francisco przeciwko firmie OpenAl. Awad i Tremblay
twierdza, Ze przedsiebiorstwo zlamalo prawa autorskie, wykorzystujac ich ksiazki
do trenowania modelu jezykowego. Z kolei inny model jezykowy, Google Bard
Google, na zadane pytanie: ,,O jakich nowych odkryciach z Kosmicznego Telesko-
pu Jamesa Webba (JWST) moge powiedzie¢ mojemu 9-latkowi?”” odpowiedziat:

https://chat.openai.com/.

https://bard.google.com/chat.

Bing.

https://www.llama2.ai/.

Stan na 15.12.2023 r.
https://www.pap.pl/aktualnosci/news%2C1593588%2Cpisarze-kontra-sztuczna-inteligencja-chatgpt-jest-pozew.html
https://www.dobreprogramy.pl/google-popelnilo-kosztowny-blad-nasa-wytknela-chybiona-odpowiedz-
bardowi,6864627873811328a.
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»JWST zrobil pierwsze zdjecia planety poza naszym Ukladem Stonecznym” We-
diug NASA pierwsze zdjecie pokazujace planete poza naszym Uktadem Slonecz-
nym wykonano przez teleskop VLT prawie dwie dekady temu, w 2004 r. W wyniku
blednej odpowiedzi Barda, warto$¢ koncernu spadta o 160 mld dolaréw. Warto
zwroci¢ uwage, ze na wiele pytan czat udziela dziwnych odpowiedzi. Na przykiad
na pytanie jak mozna wyprowadzi¢ samolot z korkociagu, chat udzielit odpowiedzi,
ze nalezy uzy¢ pompki (rysunek 1).

Jak samaolot wpadnie w korkaciag to jak go wyprowadzil?

@

Rozumiem, o co C chodzi. lednakde powinienem zaznaczyd, ie sytuacja, w ktdrej samolot
wpada w korkocigg, jest bardzo malo prawdopodobna, poniewal korkociagi to bardzo male
| wigskoe miejsca ?-cl:-r.l'_,'.'h plluc'- rapwyctaj IJrI'kJH Mwem nlf.-jcr:nnk_ _|-\'.I| mass taky SyTUAC)E.

to oto kilka wikazdwek, kidre moga O poméc w wyprowadzeniu samolotu z korkociagu:

1. Zachowaj spokdj | porostan skoncentrowany. Nie prébuj wykompaad gwaltownych
ruchédw ani wykomewad jakichkobwiek driatan, kidre moga jeszeze bardrie] utknad
Lamalot,

Sprobuy udyd sily odSrodkowej, aby wyprowadzic samolot z korkociagu, Zacznij krecid
samalotem w kisrunku, w ktorym cheesz go wyprowadzic, Ta technika mo2e wymagac
troche :lrrpliwus:i ale jedli zostanie n.'|,'l- ONANA PORPIaWNEe, r.-:;n.'inna pomibe 1w
wyprowadzeniu samolotu z korkociagu.

Jesli samolat jest zbyt mocno wwieziomy w korkociagu, molesz sprdbowad wykormystad
maly pompke do nadmiuchiwania opon, aby delikatnie podniest samolot | wyprowadzic
go z korkociggu.

4. W razie potrzeby wezwij pomoc Z zewngtrz, taky jak shutby ratownicze lub pracownicy

latriska, klur.'::,' miy dodwisdcrems w tego hypu :.','t'.'.«-:__!.lrf‘h

lednakde naledy pamigtad, de w proypadiu awaryinych sytuacy w locie, najlepiej jest
skonsultowad sie 7 wylnwalifikowamym pilotem lub shutbami ratowniczymi, ktdre majg

dodwisdezenle w takich sytuaciach.

Rysunek 1. Odpowiedz czata GPT, na pytanie jakie autor zadal ,,Jak mozna wypro-
wadzi¢ samolot z korkociggu?”

Mimo ostrozno$ci, ktéra nalezy zachowa¢ podczas korzystania z czata, warto
nadmieni¢, iz istnieje wiele przypadkéw uzycia, ktére moga by¢ pomocne w ksztat-
ceniu kadr wymiaru sprawiedliwosci. Naleza do nich wstepne przygotowanie
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wzor6éw pism np. poprzez wpisanie komendy ,,przygotuj wzér orzeczenia doty-
czacego najmu’.

Mozliwe jest zaprogramowanie strony internetowej zawierajacej informacje
o Krajowej Szkole Sagdownictwa i Prokuratury, a nastepnie dodanie do niej quizu,
ktéry mozna polaczy¢ z platforma Microsoft Teams.

Nalezy pamieta¢ o tym, ze wszelkie dane, ktére przekazane zostang do syste-
mu generatywnego mogga zosta¢ wykorzystane do doskonalenia si¢ systemu, w tej
kwestii istotne jest jednak przestrzeganie RODO. W celu zminimalizowania tego
ryzyka, stosuje si¢ roznego rodzaju rozwigzania informatyczne. Pomocnym narze-
dziem w anonimizacji bedzie Anonimizer®, jedno z narzedzi stworzone w ramach
projektu CLARIN. Projekt CLARIN (Common Language Resources & Technology
Infrastructure) to ogélnoeuropejska infrastruktura naukowa, ktéra umozliwia ba-
daczom z dziedziny nauk humanistycznych i spotecznych wygodna prace z duzymi
zbiorami tekstow. Anonimizer jest ustuga dostepna pod adresem internetowym:
https://services.clarin-pl.eu/services/anonymizer. Stuzy ona do usuwania wraz-
liwych danych z tekstu. Rysunek 2 przedstawia dziatanie aplikacji. Mozliwe jest
zastgpienie imion i nazwisk losowymi, jak i zastgpienie znacznikiem [OSOBA].

Welscle

Wyjscle

1400 prIet A gL, abw gy

PoCratic irfarraiy W3 1 I Do
liaca et 80, 30 wicu, Povmech
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Rysunek 2. Zastosowanie narzedzia Anonimizer, wykrywajacego imiona i nazwiska
zamieniajacego je na znaczniki [OSOBA]. Przyktad autora.

Z powyzszego wynika potrzeba stworzenia modelu jezykowego opartego
na polskich danych. Taki system powstaje na Politechnice Wroctawskiej, bedzie

8 https://services.clarin-pl.eu/services/anonymizer.
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on uzupelniony materiatem w jezyku polskim oraz danymi zwiagzanymi z polskim
kontekstem spoteczno-kulturalnym?®.

Kazdego miesigca powstaje wiele programow i narzedzi opartych na Al
Na uwage zasluguje serwis internetowy Hugging Face'?, na ktérym prezentowane
s3 nowosci z dziedziny uczenia maszynowego. Z pewnoscia wiele z nich wplynie
na codzienng prace wykladowcow ulfatwiajac im ksztalcenie kadr wymiaru spra-
wiedliwosci.

GENEROWANIE OBRAZOW

Rozwinigciem technologii generowania tekstow jest generowanie obrazow. Istnieje
wiele serwisow internetowych, z ktérych mozna pobra¢ materialy do wykladow,
prezentacji czy przygotowywanych kurséw. Jednym z nich jest Unsplash, ktory
zawiera bezplatne zdjecia, o dowolnej tematyce i wysokiej rozdzielczosci. Z tego
serwisu czesto korzystaja rowniez studenci, ktorzy potrzebujg legalnych materia-
téw do swoich prac projektowych. Serwisy te rdznia si¢ od rozwigzan opartych
na Al Te drugie pozwalaja otrzymac obrazy na podstawie konkretnych wymagan
i kompozycji. Na przyktad w serwisie Unsplash, mozna wyszuka¢ grafiki zawiera-
jace sale sadowe. Natomiast w serwisie do tworzenia grafiki generatywnej mozna
przygotowac obraz zawierajacy przebieg procesu, na ktoérym, sedzia oglasza wyrok,
a oskarzony ma zdumiong ming. Dzieje si¢ to podczas stonecznego dnia, a zza
okien wida¢ morze. Przykltadowe rezultaty dzialania takich algorytmow zostaty
przedstawione na rysunkach 3 oraz 4. Obraz na rysunku 3 zostat stworzony w ser-
wisie Adobe Firefly, a na rysunku 4 w serwisie Fotor.

Mozliwosci kreacji wydaja si¢ by¢ nieograniczone, a kazdy z serwiséw dziala
na podobnej zasadzie. Uzytkownik wpisuje stowa kluczowe, tzw. prompt, natomiast
Al generuje obraz. Im doktadniej opisany prompt tym bardziej precyzyjny obraz,
odpowiadajacy oczekiwaniom uzytkownika zostanie wygenerowany. Technologia
ta w wielu przypadkach dziata dobrze i moze znalez¢ zastosowanie w tworzeniu
czasochtonnych grafik, np. do prezentacji multimedialnych. Pewne ograniczenie
stanowi rozdzielczos¢ generowanych obrazéw, wynoszaca obecnie 2048 x 2048
pikseli. W praktyce oznacza to, ze trudno jest wykona¢ wydruk o wymiarach 50
x 50 cm z takiego pliku. Uzywanie tych serwisow w wigkszosci przypadkow jest
odpflatne.

°  https://pwr.edu.pl/uczelnia/aktualnosci/polski-chatgpt-powstaje-na-pwr-13060.html, dostep: 15.12.2023 r.
1 https://huggingface.co/
"' https://unsplash.com/
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Rysunek 3. Obraz wygenerowany w serwisie Adobe Firefly, opisany w nastepujacy
sposob: sedzia oglasza wyrok, a oskarzony ma zdumiona mine. Dzieje si¢ to podczas
stonecznego dnia, a zza okien wida¢ morze. Prompt wygenerowany przez autora.

i

; .-/r-"-/.-r.

Rysunek 4. Obraz wygenerowany w serwisie Firefly, opisany w nastepujacy spo-
sob: sedzia oglasza wyrok, a oskarzony ma zdumiong ming. Dzieje sie to podczas
stonecznego dnia, a zza okien wida¢ morze. Prompt wygenerowany przez autora.
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Na podstawie krotkiej analizy obrazéw mozna zauwazy¢ roznice w jakosci wy-
generowanych obrazéw oraz realistyczno$ci kazdego z nich.

Istnieje wiele serwisow generujacych grafike przy uzyciu Al, zaliczaja si¢ do nich
miedzy innymi:
« Midjourney*
o Adobe Firefly"

o DALL-E2"
«  Microsoft Bing Image Creator’®
o Pareto'

o  Stockimg.ai'”
 Stable Diffusion'®
o ArtSmart”
o Microsoft Designer®
o Jasper”
o Writesonic*
o Craiyon®
o Canva (cze$ciowo bezplatnym)*
« Fotor (czg$ciowo bezptatnym)>
o  Picsart (czg$ciowo bezptatnym)?*.

Nie wszystkie serwisy oferuja wysoka jakos¢ generowanej grafiki. W jednym
z serwisOw wygenerowano rysunek na podstawie prompta: ,,pies z orzeszkami’. Jak
wida¢ na rysunku 5 trudno uznac te grafike za wiarygodng, pies prawdopodobnie
posiada osiem ndg. Podobne problemy moga si¢ pojawi¢ w jakos$ci generowane;j
twarzy, efektem sg niewyrazne, rozmazane oczy, zawierajace artefakty. Jak wida¢
na rysunku 6, ten sam prompt w innym serwisie zostal wygenerowany niemalze
poprawnie (pies posiada z jednej strony pyska kocie wasy). W obu przypadkach
uzywane byly serwisy czesciowo bezptatne.

https://www.midjourney.com

3 https://www.adobe.com/pl/sensei/generative-ai/firefly.html
' https://openai.com/research/dall-e
https://www.bing.com/create

' https://pareto.io/tess-ai/

7 https://stockimg.ai/

8 https://stablediffusionweb.com/
9 https://artsmart.ai/

2 https://designer.microsoft.com/
2 https://www.jasper.ai/

https://writesonic.com/photosonic-ai-art-generator
https://www.craiyon.com/
https://www.canva.com/pl_pl/funkcje/generator-obrazow-ai/
»  https://www.fotor.com/images/create
https://picsart.com/ai-image-generator
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Mimo wszystko mozliwe jest uzyskanie bardziej realistycznych grafik. Ich ja-
kos¢ czgsto moze powodowac konsternacje. Dotychczas wiele z nich zostalo uzy-
tych do tworzenia nieprawdziwych informacji. Na przykiad, na Instagramie konto
modelki kaddyreevess w niecate dwa miesigce zyskalo ponad 42 tysigce obserwu-
jacych. Przy czym, w rzeczywisto$ci ta osoba nie istniafa.

Rysunek 5. Obraz wygenerowany przez autora na podstawie prompta: ,,pies
z orzeszkami” w jednym z serwisow.

Rysunek 6. Obraz wygenerowany na podstawie prompta: ,,pies z orzeszkami” w jed-
nym serwisow.
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GENERATYWNE PANORAMY

Mozliwosci technologii generatywnych w zakresie obrazu pozwalaja réwniez
na tworzenie w podobny sposéb panoram 360°. Mozna je wygenerowaé w serwisie
Skybox?, Kuula?® lub Theasys®, nastepnie polaczy¢ je ze soba, realizujac interak-
tywny przewodnik. Korzystanie z nich jest intuicyjne. Nie wymaga znajomosci
technicznej, a dzieki mozliwosciom kreacji grafik, fatwiejsze bedzie wyjasnienie
przysztym kadrom wymiaru sprawiedliwosci trudnych poje¢ z zakresu prawa. Ser-
wis Skybox oparty jest na generatywnych sieciach neuronowych (GAN, a zatem
technologii AI) i pozwala na renderowanie obrazéw, w tym przypadku panoram
360°. Dostepnych jest wiele modeli za pomoca ktérych mozna zdecydowac o stylu
panoramy, np. fotorealistycznym, futurystycznym, rysunkowym i innym. Za po-
mocg promptéw generuje sie dowolng przestrzen opisang stowami kluczowymi.
Rysunek 7 przedstawia panorame prezentujaca widok sali sgdowej, za pomoca
dwdch modeli futurystycznego oraz realistycznego.

KSZTALCENIE KADR WYMIARU SPRAWIEDLIWOSCI ZA POMOCA Al
Pierwsze w historii szkolenie z wykorzystaniem technologii VR (Virtual Reality
in Judicial Training) zostato zorganizowane przez Europejska Sie¢ Szkolenia Kadr
Wymiaru Sprawiedliwo$ci (European Judicial Training Network — EJTN) i odbyto
sie w Trewirze (Niemcy) w dniach 5-9 czerwca 2023 r. Podczas szkolenia uczestnicy
wzieli udzial w warsztatach, w trakcie ktorych zapoznali si¢ z technologia tworzenia
prezentacji wykorzystujaca zdjecia 360° oraz wspomniang metoda generowania
panoram 360° za pomoca sztucznej inteligencji. Wynikiem prac uczestnikéw byty
miedzy innymi wirtualne spacery, ktére mozna odby¢ za pomoca technologii VR.
Podczas warsztatow uczestnicy korzystali z gogli VR, a takze kamer sferycznych.
Warsztaty byly prowadzone przez ekspertéw Polsko-Japonskiej Akademii Technik
Komputerowych, miedzy innymi przez autora artykutu®.

¥ https://skybox.blockadelabs.com/

#  https://kuula.co/

*  https://www.theasys.io/

Informacja prasowa dotyczgca szkolenia ,Wirtualna rzeczywistos¢ w szkoleniu sedziow” (ang. ,Virtual reality in judicial
training” w Trewirze https://www.kssip.gov.pl/node/9008, dostep: 21.10.2024 .
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Rysunek 7. Panorama 360° prezentujaca widok sali sadowej, format sferyczny
(gora). Format widoku, z poziomu obserwatora (d61). Obydwa rysunki zostaty
wygenerowane w tym samym programie, przy czym ten na dole kilka miesiecy
pdzniej (24.10.2024 r.), co wskazuje jednoznacznie na poprawe dzialania techno-
logii generatywnych (GAN). Przyklad wygenerowany przez autora.

POTENCJAL TECHNIK MULTIMEDIALNYCH W KSZTALCENIU KADR

WYMIARU SPRAWIEDLIWOSCI

W ramach wspétpracy Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych
(PJATK) i KSSIP, studenci Wydziatu Sztuki Nowych Mediéw PJATK przygoto-
wali i zwizualizowali w interaktywnej formie scenariusze dotyczace prawa kar-
nego i prawa cywilnego. Scenariusz zawieral opis zaistnialej sytuacji, orzecze-
nia sadowego oraz przepiséw prawa. Kazda z panoram stanowi sceng, na ktorej
rozgrywa si¢ akcja. Scena zawiera aktywne punkty, tzw. hot spoty, ktore pozwa-
laja na uzyskanie waznych informacji dla wykladowcéw i odbiorcéw, takich
jak tres¢ przepisow, tezy orzeczen czy komentarze do przepiséw. Sceny zostaly
stworzone w gtéwnej mierze przez grafikéw oraz AI. W celu uzyskania rzeczy-
wistych miejsc potrzebne sg kamery 360°. Znaczacy spadek tych urzadzen, jak
i okularéw VR, sprzyja rozpowszechnianiu tej technologii.
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Do kazdej ze scen dodane zostaly elementy multimedialne opisujace dang sce-
ne, np. dzwigk miasta, muzyka. Sceny s3 odwzorowaniem komiksu, ktéry zawiera
dialogi bohateréw. Te zostaly nagrane lub wygenerowane przez syntezator mowy
oparty na sztucznej inteligencji, przy uzyciu serwisu internetowego ElevenLabs*'.
Serwis pozwala zamieni¢ dowolny tekst na mowe, w wielu jezykach, w tym réwniez
polskim. Sceny zostaly polaczone ze sobg w programie tworzenia do wirtualnych

spaceréw — Theasys. Po zalozeniu okularéw VR, uczestnik zanurza sie w rzeczywi-
sto$¢ wirtualna, zapoznajac si¢ wymienionymi materiatami edukacyjnymi.

Rysunek 8. Wirtualny spacer, zawierajacy panoramy wygenerowane przez Al, pre-
zentujacy i wyjasniajacy przepisy prawa oraz orzeczenia sadowe z zakresu prawa
karnego i cywilnego. Praca studenta.

POPRAWA JAKOSCI TEKSTU I OBRAZOW

Technologia sztucznej inteligencji moze by¢ réwniez wykorzystywana do po-
prawy jakosci zdjec i tekstow. Ponizsze przyklady dotycza dziedziny fotografii, ale
z powodzeniem moga by¢ stosowane w ksztalceniu kadr wymiaru sprawiedliwosci,
zaréwno do korekeji nieczytelnych dokumentéw, jak i ztej jakosci skandw. Program
do powiekszania i korekcji obrazéw nosi nazwe ChaiNNer, jest on bezptatny??,
podobnie jak modele potrzebne do jego uruchomienia®. ChaiNNer to intuicyj-
na w uzyciu aplikacja. Uzytkownik za pomoca diagramoéw tworzy schemat pracy
do przetwarzania obrazéw, a nastepnie za pomoca weztow decyduje o kolejnosci
wykonywanych operacji.
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2 https://github.com/chaiNNer-org/chaiNNer
% https://openmodeldb.info/
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Na rysunku 9 przedstawiono mozliwosci jakie oferuja obecne rozwigzania
oparte na sieciach neuronowych wraz z modelami stuzacymi do zwigkszania roz-
dzielczosci zdjecia.

Rysunek 9. Po lewej oryginalne zdjecie, po prawej po korekcie programem Cha-
iNNer. Zdjecie: Krzysztof Szklanny

Na rysunku 10 przedstawiono przyklad poprawy jakosci tekstu. W lewym gor-
nym rogu rysunku widnieje oryginalny obraz, nieczytelny z powodu matego rozmia-
ru, ponizej jego powiekszona wersja, ktéra pozwala na odczytanie tekstu. Modele,
ktore zostaty uzyte do uzyskania tego efektu udostgpniono pod adresem z przypisu®.
Kazdy z takich modeli zostal nauczony na milionach zdje¢ i kazdy ma inng funkcjo-
nalnos¢. Na przyktad opisany ponizej model poprawia czytelno$¢ tekstu.

Rysunek 10. W lewym gérnym rogu zdjgcie oryginalne, ponizej powigkszone zdje-
cie pozwalajace na odczytanie tekstu. Przyklad wygenerowany przez autora.

3 https://openmodeldb.info/models/2x-BSTexty
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PODSUMOWANIE

W niniejszym artykule zostaly opisane technologie zwigzane ze sztuczng inteligen-
cja. Dotycza one modeli generatywnych, to znaczy stuzacych do tworzenia tekstow,
obrazéw, panoram sferycznych, czy tez poprawy ich jakosci.

Perspektywy zastosowania Al sg duze, o czym $wiadczg rozdzialy tego artykutu.
Technologie Al s3 uzywane w tworzeniu prezentacji multimedialnych dla réznych
grup odbiorcéw, o czym $wiadczy szkolenie zrealizowane przez EJTN, co zostato
opisane w rozdziale ,,Ksztalcenie kadr wymiaru sprawiedliwo$ci za pomocg AI”

Rozdzial ,,Potencjal technik multimedialnych w ksztalceniu kadr sprawiedli-
wosci” opisuje przyklad wspotpracy dwdch uczelni — KSSIP i PJATK, w ramach
ktorej studenci Wydziatu Sztuki Nowych Mediéw przygotowali wirtualne spacery.
Przedstawiono w nich scenariusze dotyczace prawa karnego i prawa cywilnego
za pomocg panoram 360°. Cze$¢ z nich zostata przygotowana przez grafikéw, druga
za$ przez Al. Majac na uwadze rozwdj technologii oraz jej dostepnos¢, realizacja
wirtualnego spaceru moze by¢ przygotowana przez wykladowcédw ksztalcacych
nowg kadre wymiaru sprawiedliwosci.

Wymienione powyzej rozwigzania stanowia pewnga propozycje stosowania za-
réwno technik multimedialnych, jak i AI w tworzeniu materialow edukacyjnych.
Technologie te s3 stosunkowo mtode i obiecujace. Dlatego istotnym elementem
ksztalcenia wymiaru kadr sprawiedliwosci jest poznawanie nowych narzedzi AL
Ta znajomo$¢ powinna by¢ realizowana w formie warsztatow i wykladow reali-
zowanych przez informatykéw pracujacych z tymi technologiami kazdego dnia.
Pozwoli ona, na przyklad na tworzenie promptéw oraz oceng jakosci wygenerowa-
nego tekstu i innych medidow. Ta umiejetnos¢ moze przyczynic sie do rozpoznawa-
nia falszywych tresci, w tym dowodéw o charakterze multimedialnym, wygenero-
wanym przez Al, np. w zakresie nagran dzwigkowych, ktére beda syntezag mowy,
sfalszowanych materialéw wideo, w formie deepfake, zdje¢ - lokalizacji z falszywie
podstawionymi osobami i innych. Aspekty te zostaly opisane w tym artykule.
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Prospects for the application of artificial intelligence and the potential
of multimedia techniques in judicial training

Summary

This article described practical applications of multimedia techniques based on
artificial intelligence (AI) solutions. Their scope includes generative technologies,
i.e. creating text, images, and 360-degree panoramas. I'T terms such as corpus lan-
guage model are defined, which will facilitate understanding of how Al algorithms
work. The article shows how these technologies can be used in judicial training.
The European Judicial Training Network organized the first-ever training using
VR (Virtual Reality in Judicial Training) technology. The training involved cre-
ating a presentation using 360° panoramas with artificial intelligence. The article
also describes an example of cooperation between two universities — the National
School of Judiciary and Public Prosecution and the Polish-Japanese Academy of
Information Technology - in which students of the Faculty of New Media Arts
prepared virtual tours. The prepared materials can be used in the education of
judicial personnel.

The advantages and disadvantages of existing solutions are discussed using
specific examples. The article presents one of the tools developed as part of the
CLARIN project. Common Language Resources & Technology Infrastructure) is
a pan-European scientific infrastructure that allows researchers in the humanities
and social sciences to work comfortably with large collections of texts.

Aspects of practical applications with concrete examples are presented to im-
plement them into everyday work in judicial education.

Keywords: Al artificial intelligence, data classification, multimedia techniques,
education, multimedia presentations

113






